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MURATLI TALATPASA ORTAOKULU X 2022 MART
Uygulamanin Adi CANAKKALE 4D

Uygulamanin Amaci:

1) Okulumuzda Egitim 4.0 doniisiimiinii baglatmak, 2) Vatanseverlik ve Milli tarih bilinci gelistirmek, 3) En son teknolojiyi (4D, QR Code) kullanabilme becerisini kazandirmak, 4) Zaman ve mekandan bagimsiz,
bireysellestirilmis, esnek egitim bilinci kazandirmak, 5) Kitap okuma bilinci kazandirmak i¢in temali kiitiiphane kazandirmak, 6) Arastirma aliskanligi kazandirmak, 7) Gorsel, isitsel, dokunsal, duyusal tiim uyaranlarla,
ogrencilerin kendi 6grenme sitillerinin farkina varmalarini saglamak, 8) El isi becerilerini gelistirmek, 9) Takim ¢alismasinda yer almalarini saglamak, sosyallesmek ve grup bilinci olusturmak, 10) Geri Doniisiim Kiiltiirii
kazandirmak 11) Tarihi olaylarimizi ¢esitli masa oyunlari, bilgisayar oyunlar1 ve mobil uygulamalarla rtiik-gizil 6grenmelerini saglamak amaciyla diizenlenmistir. 12) Okula aidiyet ve gurur duygusunu kazandirmak.

Uygulamanin Ozeti

Okulumuz Muratli'nin en dezavantajli okuludur. Akademik basari siralamasinda sonlarda yer almaktadir. Bu makus talihi kirmak amaciyla, Canakkale Zaferimizin 107. Yil Doniimii kapsaminda 6grencilerimizde
vatanseverlik, milli tarih bilinci gelistirme, teknolojiyi, bireyselligi ve kesfe dayali 4 boyutlu 6grenmeyi destekleme parolasi ile 18 Mart etkinlikleri diizenledik. Etkinlik planlamasi ve malzeme/uygulama temini 3 ay, sergi
salonunun hazirlanmas: ise 2 hafta siirdii. Sergimiz aslinda bir 6grenme gesitliligi atmosferidir. Goriinen kismu degil, goriinmeyen (hologram) kismi daha etkileyicidir. Yapiminda 6 6gretmen, 3 personel, 2 veli, 15 6grenci
gorev almustir.

Canakkale 4D nedir?

Endiistri 4.0'a gegilen diinyada egitimin bundan etkilenmemesi diisiiniilemez. Biz de projemizde Canakkale Zaferi Sergimizi, Egitim 4.0 formatinda hazirladik. Egitim 4.0 ezbere dayali sistemin yerine dijital
teknolojilerden faydalanan ve kisiye dzel egitim ile yeni diinyanmn ihtiyaglarma yamt veren, deneyim temelli, hizli, en iyi ve en akilli teknolojiyi kullanan, yeni bir egitim sistemidir. Bu sistem, zaman ve mekandan [§§
bagimsiz, kisisellestirilmis ve esnek 6grenmeye dayali gelecege odaklanan bir yaklagimdir. Bizim projemiz de bundan yola ¢ikarak grencilerin Egitim 3.0'dan farkli olarak Arttirilmis Gergeklik ve Hologram teknolojisini
kullanan ve boylece kendi istek, ihtiyag ve ilgi alanlarina gore bilgilendigi bir atmosferdir. Tema olarak Canakkale Savasimiz belirlenmis ve toplam 21 istasyon olusturulmustur. Bu istasyonlardan faydalanabilmek i¢in '
oncellikle cep telefonlarina ya da tabletlere (AppStore ya da Play Store'dan ) 4 uygulamanin yiiklenmesi (Atatiirk 4D, Canakkale Destan1 4D, Canakkale AR ve QR Kod Tarayici) ve kamera erisimlerine onay verilmesi
gerekmektedir. Bundan sonra Arttirilmis Gergeklik diinyasinda Ganakkale Zaferimizin detaylarini dgrenebiliriz... 3D Istasyonlarimizin Geri Doniisiim malzemelerinden yapildig akillardan ¢ikarilmamalidir!

1. Istasyon: Canakkale Temal: Kiitiiphane (Kiitiiphanemize Yeni Kitaplar Kazandirdik)

2. Istasyon: QR Kod Canakkale Tiirkiileri (Biraz miizik, kesfinizi giizellestirir. Kimileri isitsel uyaranlara daha duyarlidir.)

3. Istasyon: QR Kod agiklamastyla Osmanli Harp Madalyasi (Detayini dgrenmek igin telefonunuzun QR Kod uygulamasini agip Kare Kodu okutmaniz gerekmektedir.)
4. Istasyon: Sinevizyon Alani (Canakkale Savasi'nin Gergek Goriintiileri- Toplam 5 video)

5. Istasyon: Fotograf Cekim Istasyonu (Canakkale Askeri Kiyafeti (kagitlardan yaptik) ve Kabalak ile)
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istasyon: Ogrenci Resim Sergisi ve Psikolojik Danismanimiz Aynur Mutlu AKAY'in ahsap boyama sergisi
Istasyon: Canakkale Savast Kronolojisi (Egitim 2.0 Ornegi)
. Istasyon: QR Kod ile "Ganakkale'nin Sirlar1" Belgeseli (Egitim 3.0 Ornegi)
9. Istasyon: 4D "Ganakkale Destani Haritalar1 AR" (Egitim 4.0 Ornegi)
10. Istasyon: 4D ile Atatiirk Hologramu ile Fotograf Cekim Istasyonu (Egitim 4.0 Ornegi)
11. Istasyon: QR Kod ve Maket ile Seyit Onbas1 Istasyonu (Geri Doniigiim Malzemelerinden)
12. Istasyon: Sehitlik Abidesi Maketi (Geri Doniisiim Malzemelerinden)
13. Istasyon: "Ganakkale AR-Puril ile Canakkale'yi Geziyorum" Istasyonu (Artirilmig Gergeklikle hem bizim maketi hem Gelibolu'da gergek mekanlar1 gezerken bilgi alabilirsiniz.)
14. Istasyon: Odiillii Bilgi Yarismasi Istasyonu (Arastirmadan, emek sarf etmeden 6diil olmaz)
15. Istasyon: Egitim 1.0, 2.0, 3.0 ve 4.0'1 anlatan pano (Aralarindaki farki bilmek, yaptigimiz ¢aligmanin ne kadar modern oldugunu géstermektedir.)
16. Istasyon: 4D Atatiirk Kartlar1 (Artirilmus Gergeklikle Atatiirk'iin Hayatr)
17. Istasyon: 3D Nusret Mayin Gemisi Puzzle Istasyonu (Yapistirict ve makas gerektirmeyen uygulama)
18. Istasyon: "Uyanis Canakkale Masaiistii Oyunu" Bilgiye Dayali Oyun (Sorularla tiim Tiirk Tarihini, oyunla Ganakkale Savasini 6greniyoruz)
19. Istasyon: "Defenders of Faith: Gallipoli" oyun uygulamasi (Seyit Onbasi olup yetisecek ve Mecidiye tabyasinda diisman gemilerini batiracaksiniz.)
20. Istasyon: "Nusrat" oyun uygulamasi (Nusret Maymn gemisinin diisman projektorlerine yakalanmadan, motor sesini duyurmadan, ne zahmet ve maharetle mayin dosedigini deneyimleyeceksiniz.)
21. Istasyon: 43. Piyade Alayi, 1 Tabur 1. Boliik Canakkale Meniisii (Tiim dgrenci ve katilimcilara Uziim Hosafi ve Yarim Ekmek Tkrami)

Kurum Dis1 Paydaslar ve
Ortaklar

Canakkale Destan1 4D haritalarini Gicretsiz olarak gonderen Kirmiz1 Fil Design,
Kutu harfleri yapmak i¢in gerekli kutu destegi veren Muratli Pizza's & Pide's,

Uygulamada Karsilasilan
Zorluklar ve Dikkat Edilecek
Hususlar

1) Uygulama programlarini bulmak hem I0OS hem Android sistemde ¢alisanlarini segmek, 4D haritalar satin almak, 4D kartlar1 temin etmek 2 ay siirdii. Canakkale Destani haritalari piyasadan gekilmis iiriinlerdi. Yazilim
sirketi ile temasa gegilip hatalarin diizelttirilmesi saglandi. Israrli arayislarimiz ve projemizden etkilenen yazilimei firma haritalar ticretsiz olarak gonderdi. 3D Nusret Maym Gemisi yapbozu satilan son {iriindii. Temin
edilemeyebilir.

2) Tiim harcamalar Proje Sorumlusu 6gretmenleri tarafindan karsilandi. Bir sponsor bulunmasi daha faydal olacaktir.

3) Istasyonlari olusturmak igin gerekli malzemeleri satin almaya galismak yerine bizim gibi geri doniisiim kullanmak daha faydali ve daha ucuza mal olmasini saglayacaktir.

4) Siperleri doldurmakta kullanilan samanlarin ¢ocuklarda rahatsizlik olusturmayacagindan emin olunmalidir.

5) Sprey boya yaptirirken 6grencilerin eldiven ve maske takmasina 6zen gosterilmeli. Biz eldivensiz yaptirdik, 6grencimizin eli boya oldu. Agik alanda yaptirirken de yerlere bir ortii serilmesi, yerlerin boya olmasin S
engelleyecektir.

6) Kutu harfleri, Seyit Onbasi ve Tabya topunu yaparken kesici aletleri 6grencilere kullandiriimamalidir.
7) Kutu harfleri yaparken sicak silikon ve yapistiricilar 6grencilere yaptirilmamalidir.

8) Sinevizyon ekranini sabitlemek mutlaka almmasi gereken bir tedbirdir.




Elde Edilen Sonuglar

1) Sadece okulumuzda ya da ilgemizde degil, ilde de Egitim 4.0'a 6rnek olusturduk. Ziyaretimize gelenlere Egitim 1.0, 2.0, 3.0 ve 4.0 arasindaki farklar1 anlatarak egitim anlayisimizin olmasi gerektigi yeri gosterdik.
Bakanligimizin METAVERSE ile anlagmasiyla sanal ortam ders ortamlarinin 6n plana ¢imasi, yaptigimiz ¢alismanin 6nemini daha da artmustir.

2) Ogrencilerimize vatanseverlik duygusunu, hazirladigimiz istasyonlarla agiladik. Okulumuzda birgok Seyit Onbasimiz, birgok Nezahat Onbagimiz bulunmaktadir.

3) Canakkale savasini bir giinliik bir etkinlik olmaktan ¢ikartip, aylar 6ncesinden olusan bir heyecan dalgasina doniistiirdiik.

4) Daha 6nce birgok 6gretmenimizin bile haberdar olmadig: 4D teknolojisini (hologram, haritalar1 ve kartlarini) paydaslarimizla bulusturduk. Atatiirk hologramu ile fotograf ¢ekmek istedigimizde bir 6grencinin sagirarak "
Tovbe, Bismillah" demesi, hologramla tanigmasi, hedefimize ulastigimizi gostermektedir.

5) Zaman ve mekandan bagimsiz olarak dgrenmenin Uzaktan Egitim Siirecinden sonra da devam etmesini sagladik. "Osmanli Harp Madalyasi" ve "Ganakkale'nin Sirlari" Istasyonlarinda egitimleri istedikleri zaman nasil
ulasabileceklerine kilavuzluk ettik.

6) Temal: Kiitiiphane fikrini uyandirip kiitiiphanemize yeni kitaplar kazandirdik.

7) Diizenledigimiz "Odiillii Sorular" istasyonu ile 6grencileri aragtirmaya yonelttik.

8) Gorsel, isitsel, dokunsal, duyusal tiim uyaranlarla, 6grencilerin kendi 6grenme sitillerinin farkina varmalarini sagladik.

9) Maket Nusret, maket Abide, resim sergisi ve top mermisi yaptirarak hem 6grencileri siirecin bir pargasi haline getirdik hem de el isi becerilerinin gelismesini sagladik.

10) Basta planlamadigimiz ama sonradan elde ettigimiz sonuglar da oldu: Evi yandig1 i¢in travma sonrasi stres bozuklugu yasayip kapali mekana girmek istemeyip okuldan kagan bir 6grencimize projede gesitli gorevler
vererek okula devamini sagladik.

11) istasyonlar1 hazirlarken gesitli yas seviyelerinden grenci gruplari olusturup birlikte calismalarin sagladik.

12) Basta hedefledigimiz amaglarimizdan olmayan bir bagka kazanimimiz ise projede yer alan 6grencilerimizin serginin zarar gormemesi igin ¢aba gostermeleri oldu. Ekstra giivenlik tedbiri almamiza gerek kalmadi.

13) Abide, kutu harfler, top, mermiler ve Seyit Onbasi maketi tamamen geri doniisiim malzemelerinden yapildig: igin Geri Dontisiimle ilgili 6rnek bir ¢alismaya doniistii. Bir onceki etkinligimiz olan "Geri Doniigiim
Sokagi"mizin devami gibi oldu. Ogrencilerimiz artik her atik malzemeye lazim olur diye diisiiniip geri doniisiim kutularina koymaya basladilar. Ciinkii etkinliklerimizde lazim oldukga Dis Toplama Unitesinden
faydalandik ve bir farkindalik olustugunu gozlemledik. Hatta bir ziyaret¢imizin tiim malzemeleri sifir aldigimizi diistiniip malzeme israfi olarak gordiigii ¢alismamizin, yarismin geri doniisiim malzemelerinden yapildigini
Ogrenmesi, sergiye olan hayranligini arttirdi.

14) Z kusagmin en ¢ok ortiik-gizil 6grenmeden etkilendigini bildigimizden dolay: segtigimiz "Uyanis Canakkale" masaiistii oyunu ile hem Canakkale Savasinin 6nemli olaylarin1 hem de Tiirk Tarihinin 6nemli olaylarmni
ogrenmelerini sagladik. "Defenders of Faith: Gallipoli" oyunu ile Seyit Onbasi olup kiigiik toplardan baslayarak tabyadaki biiyiik toplara atis yapmasini 6grendiler. Sadece topun agirligini kaldirmanin degil, hedefi
vurmanin da zor oldugunu deneyimlediler. "Nusrat" oyunu ile diismana yakalanmadan, gemi motorunun sesini duyurmadan 26 mayini yerlestirmenin ne kadar zor oldugunu deneyimlediler. "Canakkale Savasi Bilgi
Yarigmasi" mobil oyunu ile eglenceli bir sekilde kendi kendilerine bilgi edindiler.

15) 18 Mart Resim Yarigmast i¢in yapilan resimleri sergileyerek, eseri birinci se¢ilemeyen 6grencileri de siirece dahil etmis ve gurur duymalarini saglamis olduk.

16) Projemize dair haberler Yerel Medyada (2 kere), Muratli ilge MEM sayfasinda, Tekirdag il MEM Sayfasinda ve Sayin Miidiiriimiiz Ersan ULUSAN'In Tweeter hesabinda yer alarak okulumuza biiyiik prestij
kazandirmigtir.

17) Okulumuzdan bir 6gretmenimiz ile Talatpasa ilkokulu Ozel Egitimden bir 6gretmenimiz sergimizden etkilenerek anasinifindaki kizlarina veli giinii etkinliginde kullanmak iizere 4D Uzay ve Atatiirk kartlari satin
almigtir.

18) Halk Egitim Merkezi, Talatpasa ilkokulu Ozel Egitim Sinifi ve imam Hatip Ortaokulu 6grencileri sergimizi gezmek igin okulumuza geldiler ve okulumuzun reklamini yaptilar.

19) Ogrencilerimiz bu projenin tiim okullarda uygulandigini sanmuslar. Diger okullardan ziyaretgiler gelip verilen emegi 6vdiikge, dgrencilerimiz kendilerini degerli hissedip gurur duymaya basladilar.

Uygulamanin
Siirdiiriilebilirligi Nasil
Saglanacak?

Stirdiiriilebilirligin temelinde yalnizca gevresel degil, ekonomik ve sosyal etkiler de bulunmaktadir. Bizim uygulamamiz teknolojik gelismelerin yakalanmasi, kurumsal degisimin uyum i¢inde en kisa siirede olmasi,
Endiistri 4.0 i¢in insan ihtiyaglarini ve isteklerini karsilayabilme agisindan gok onemli bir adimdir. Egitimin gelecegi tamamen 4.0 uygulamasma uyum saglamakla sekillenecektir. Teknoloji ve yeniliklere uyum
saglayamayan kurumlar tercih edilmeyecek, islevini yitirecektir. Yeni gelismeler egitimi besledigi gibi, egitim de sanayiyi besleyecektir. Sanildiginin aksine bireylerin siirdiiriilebilirlik igin attiklar1 her adimin onemi
biiyiiktiir.

Uygulama Diger
Okul/Kurumlara
Yaygnlastirilabilir mi?

il Milli Egitim Miidiiriimiiz Saym Ersan ULUSAN, bu projenin ilgemizdeki tiim okullar tarafindan ziyaret edilmesi talimatini vermis ve diger okullara drnek olmasi gerektigini belirtmistir. Sadece Tekirdag degil, tim
diinya Egitim 4.0'a uyum saglamalidir. Egitimin en dnemli islevi endiistriye yetismis personel saglamaktir ve su an bulunan mesleklerin yaris1 6niimiizdeki 10 yil iginde kaybolacak, su an bilmedigimiz bir siirii yeni meslek
tiiri ortaya ¢ikacaktir. Gelecek sibernetik ve arttirilmis gerceklik {izerine kurulacagi i¢in egitim anlayisimzin derhal revize edilmesi gerekmektedir. Yazilimcisi olmasak bile kullanicisi olmak ve kullanict yetistirmek
zorundayiz. Cumhurbaskanimiz Sayin Recep T. ERDOGAN 26 Ocak 2022 tarihinde Metaverse evrenine dikkat ¢ekmis, 21 Mart 2022°de ATO Congresium’da Forum Metaverse toplantisina katilmigtir. Milli Egitim
Bakanimiz Mahmut OZER ise 25 Mart 2022’de medyaya verdigi demegte, Artirlmis Sanal Gergeklik’in meslek liselerinde kaynakgilik gibi ISG riskleri bulunduran alanlarda uygulanacagini belirtmistir.

Bizim kullandigimiz materyaller, sadece Ganakkale Temasi iizerineydi ancak Tarihi Binalar, Dinozorlar, ingilizce Kelimeler, Uzay, Viicudumuz ve Hayvanlar gibi 4D materyalleri de piyasada bulunmakta olup ilgili
derslerde kullanilabilir. Canakkale AR uygulamasi halihazirda Gelibolu Yarimadasi'nda 6nemli noktalara yerlestirilmis olup sadece karti okutarak ger¢ek mekanda sanal rehberlik hizmeti vermektedir.

Uygulamada Gorev Alan Uygulamanin Yaymlandig Yer
Ogretmen Sayist Ogrenci Sayisi Veli Sayist Okul Web Sitesi Sosyal Medya Yerel Basin Ulusal Basin Diger
https://talatpasaortaokuluss. f /ey https: facebook.com/groups/115019111855347/ [ .
6 gretmen 3 personel 15 2 meb12.tr/icerikler/ibmill https://twitter.com/ersanulusan/status/150593144 ps://www /groups/ / il ve ilce MEM sayfalarinda

547436953675=20&t=YNXBVAFSTWwgmaaZjxuXQ permalink/5340540075969865/

egitim-mudurumuz-sayin-

NOT: Egitimde fyi Ornekler Uygulamalarina ait 5 adet yiiksek coziiniirliiklii fotografi tekirdagarge59@gmail.com adresine okul adi ve uygulama adini belirterek gonderiniz. Egitim 63retim sonu itibariyle il genelinde yapilan basvurulari
iceren Egitimde Iyi Ornekler kitapgigi hazirlanirken baskinin kaliteli olmas icin yiiksek ¢oziiniirliiklii fotograflara ihtiya¢ duyulmaktadir.



